
Hoe werkt het allemaal (voor
pipeline nerds)
Context Options:

De layerstack werkt doormiddel van Context options

Dit vind je onder Edit-> Context Options
Dit is gewoon een plekje van houdini waar je jouw variables kan opslaan en opvragen.

 

Alle nodes en Python

Alle code staat hier:

C:\pipeline\houdini\hsite\houdini21.0\python3.11libs
dit kun je aanpassen via onze gitlab

Alle nodes staan hier:

C:\pipeline\houdini\hsite\houdini21.0\otls
ook dit pas je aan met gitlab
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Bijna alle nodes zijn nu gemaakt met de HDABuilder.py
ik zou hoopte alles daarmee uiteindelijk omgeschreven te hebben maar ben daar nog niet aan
toegekomen. Voor nu zijn alleen de Dopswitch, Usd out, en filecache met code gemaakt.

Dit is efficienter en toekomst bestendiger zodat je snel in je console een hda kan bouwen voor een
nieuwe houdini versie en in de pipeline kan zetten.
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